Temat: Zapoznanie z narzedziami wykorzystywanymi do
tworzenia zaawansowanych aplikacji webowych.

1. Visual Studio Code to edytor kodu zoptymalizowany pod katem tworzenia i debugowania

nowoczesnych aplikacji internetowych.

. Google Chrome jest obecnie najbardziej rozpowszechniong przegladarka internetows.

Posiada ona narzedzia developerskie przydatne w procesie tworzenia aplikacji internetowych.

. Node.js jest wieloplatformowym srodowiskiem uruchomieniowym o otwartym kodzie do

tworzenia aplikacji typu server-side napisanych w jezyku JavaScript. Przyczynit sie do
stworzenia paradygmatu ,JavaScript everywhere”, umozliwiajgc programistom tworzenie
aplikacji w obrebie jednego jezyka programowania zaréwno po stronie przegladarki, jak i
serwera.

Temat: FrameworKki i biblioteki - réznice i podobienstwa.

1. Framework:

stanowi szkielet budowy aplikacji

definiuje on dziatanie kazdego elementu

w jego sktad wchodzg biblioteki i komponenty

nie zawsze korzystamy z wszystkich jego elementéw

nie zawsze jest wydajny

. Biblioteka:

wykonuje okreslone dziatanie
jest baza / podstawg rozbudowywang przez programiste
czesto jest samodzielnym elementem lub elementem grupy / frameworka

korzystamy tylko z tych elementdw, ktore sg nam potrzebne do danego projektu

Temat: Wprowadzenie do frameworka Bootstrap.

1. Framework Bootstrap:

jeden z najpopularniejszych gotowych szkieletéw strony internetowej

utatwia tworzenie wizualnej czesci strony internetowej

umozliwia szybkie budowanie responsywnych stron

jest darmowy, licencja pozwalana na jego uzywanie w komercyjnych projektach
daje mozliwos$¢ stylizowania z zastosowaniem gotowych klas

obstuguje wtyczki (podobnie jak jQuery)

stworzony przez programistéw Twittera Marka Otto i Jacoba Thorntona
udostepniony w 2011 r.

posiada wiele przydatnych poradnikéw
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2. Responsywne projektowanie stron internetowych (ang. responsive web design, RWD) -

technika projektowania strony WWW, aby jej uktad dostosowywat sie samoczynnie do
rozmiaru okna przegladarki, na ktorej jest wyswietlany. Strona utworzona tg technika jest
uniwersalna: wyswietla sie dobrze na duzych ekranach oraz na smartfonach i tabletach:
zmienia swoj rozmiar oraz uktad, obstuguje rézne rozdzielczosci w zaleznosci od przekatnej
ekranu, na jakim strona internetowa ma by¢ wyswietlona.

Temat: Siatka Bootstrapa.

1.

Siatka Bootstrapa:

sktada sie maksymalnie z 12 kolumn rozdzielonych odstepami
dzieli ekran na dwanascie rownych czesci niezaleznie od szerokosci uzytego ekranu

pozwala tworzy¢ kolumny, ktérych szerokos¢ moze wahac sie od 1/12 do 12/12 ekranu

. Bootstrap 5 definiuje 6 szerokosci ekranu, przy ktérych moze nastgpi¢ zmiana uktadu siatki:

extra small, do 575 px - klasa ".col-"

small, od 576 px do 767 px - klasa ".col-sm-"
medium, od 768 px do 991 px -klasa ".col-md-"
large, od 992 px do 1199 px -klasa ".col-Ig-"

extra large, od 1200 px do 1399 px -klasa ".col-xI-"

extra extra large -od 1400 px -klasa ".col-xxI-"

Temat: Obstuga formularzy w frameworku Bootstrap.

1.

Framework Bootstrap wpiera tworzenie formularzy poprzez:

poprawienie wygladu w poréwnaniu do domyslych ustawien przegladarek internetowych
ujednolicenie wygladu pomiedzy réznymi przegladarkami

wprowadzenie trzech rozmiaréw: small, defalut i large

ptywajace etykiety

mechanizm walidacji
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Temat: Komponenty w frameworku Bootstrap.

1.

Framework Bootstrap 5 dostarcza nam wiele gotowych komponentéw. Najwazniejsze z nich
to:

Navbar - menu gtéwne strony

Offcanvas - rozwijane menu boczne

Breadcrumb - "okruszki chleba", nawigacja pomocnicza w kategoriach i podkategoriach
Carousel - slider zdjec i/lub tekstéw

Navs and tabs - zaktadki wraz z menu pozwalajgcym przetgczac sie pomiedzy nimi

Modal - okno modalne, np. do wyswietlenia informacji o cookies lub formularza newslettera
Accordion - mechanizm przydatny przy tworzeniu sekcji najczesciej zadawanych pytan

Alerts - powiadomienia stuzgce do przekazania komunikatu o powodzeniu, ostrzezeniu,
btedzie lub informacji pomocniczej

Pagination - paginacja, podziat na podstrony

Temat: Wprowadzenie do biblioteki jQuery.

1

. jQuery:

biblioteka JavaScriptu

udostepniona w 2006 roku

powstata w celu opisanym w logo: write less, do more

pozwala tworzy¢ nowoczesne i funkcjonalne strony

posiada bardziej intuicyjny wybor elementéw niz w JS

umozliwia "chwytanie" elementéw za pomocg selektoréw w stylu CSS

w fatwiejszy sposéb pozwala na podmiane, ukrycie, usuniecie oraz nadanie klasy do elementu
pozwala na uaktualnianie strony o nowe efekty bez przebudowy jej kodu

automatycznie dba o obstuge funkcjonalnosci i sprawia, ze bedg dziata¢ nawet w starszych
przegladarkach, dzieki czemu programista moze skupic sie na mechanice strony zamiast
obstudze zdarzen

. Podtaczenie jQuery do strony:

przez pobranie wersji skompresowanej lub nieskompresowane;
lokalnie lub poprzez serwer CDN

przez podanie Sciezki do pliku, ktéra jest umieszczona pomiedzy znacznikami
<script></script> w sekcji head lub przed zamknieciem body
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Temat: Wyszukiwanie elementéw w jQuery.

1. jQuery umozliwia "chwytanie" elementéw za pomocg selektoréw w stylu CSS.

2. Z jQuery mozna korzysta¢, uzywajac petnej nazwy funkcji, jQuery Q) , jak réwniez formy
skréconej, $O .

3. Przyktady "chwytania" elementéw HTML za pomocg jQuery:
e $('1i") -elementy listy

e $('#menu') -elementoid "menu"

e $('.active') -elementy posiadajgce klase "active"

e $('[href="#"]") -elementy posiadajace atrybut href="#"
4. Metody pomocne w chwytaniu wybranych elementéw strony:

e .first() - pierwszy element z wybranych

e _.last() - ostatni element z wybranych

e _.even() - nieparzyste elementy zbioru

e .odd() - parzyste elementy zbioru

e .eq(nr) -elementy o podanym numerze indeksu

e _.1t(nr) -elementy o numerze indeksu mniejszym niz podany
e .gt(nr) -elementy o numerze indeksu wiekszym niz podany
e _.not(selektor) -wszystkie elementy z wyjgtkiem wskazanego

e . find(selektor) -wyszukuje wewngtrz danego elementu inny element okreslony przez
selektor

e .filter(fn*) -filtruje liste elementéw przez zadane kryterium

5. Przy uzyciu np. selektora .eq() zostaje pobrana cata kolekcja elementoéw, a to, ktéry
zostanie zastosowany, okresla zdefiniowany indeks. Uzycie np. kodu $('button').eq(1)
sprawi, ze z kolekcji wszystkich przyciskédw wybrany zostanie drugi.

Temat: Pobieranie zawartosci elementéw w jQuery.

1. Metoda .htm1Q):
e pobiera lub ustawia kod HTML elementu

e przyktady:

const $lista_ul = $C'ul').htm1Q;
const $lista_1i = $C'1i").htm1Q);
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2. Metoda .text():

Tet $Tista_ul
let $Tista_Ti

pobiera lub ustawia tekst elementu

przyktad:

$C'ul").text;
$C'Ti") . text);

3. Potgczenie metod .htm1() oraz .text():

przyktad:

$(function O {

et $1ista_ul = $C'ul").htm1Q);
$('o1").append($lista_ul);

$Tista_ul = $C'ul").text(Q;
$C'p').append($lista_ul);

s

Temat: Wstawianie elementéw w jQuery.

1. Metody wykorzystywane do wstawiania elementow w jQuery:

.append() - wstawia tres¢ na koncu kazdego elementu w zestawie dopasowanych

elementéw

.appendTo() - wstawia kazdy element w zestawie dopasowanych elementéw na koniec

elementu docelowego

.prepend() - wstawia tre$¢ na poczatek kazdego elementu w zestawie dopasowanych

elementow

.prependTo() - wstawia kazdy element w zestawie dopasowanych elementéw na poczatek
elementu docelowego

.after() - wstawia tres¢ po kazdym elemencie w zestawie pasujgcych elementow
.before() - wstawia tres¢ przed kazdym elementem w zestawie dopasowanych elementéw

.insertAfter() - wstawia kazdy element w zestawie dopasowanych elementéw po

elemencie docelowym

.insertBefore() - wstawia kazdy element w zestawie dopasowanych elementow przed

elementem docelowym
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Temat: Modyfikowanie i usuwanie elementéw w jQuery.

1. Metody wykorzystywane do modyfikowania i usuwania elementéw elementéw w jQuery:

e .attr() - pobiera wartos¢ atrybutu dla pierwszego elementu w zestawie dopasowanych
elementéw lub ustawia jeden lub wiecej atrybutow dla kazdego dopasowanego elementu

e _removeAttr() -usuwa atrybutz kazdego elementu w zestawie dopasowanych elementéw

e .prop() - pobiera wartos¢ wiasciwosci pierwszego elementu w zestawie dopasowanych

elementéw lub ustaw jedng lub wiecej wtasciwosci dla kazdego dopasowanego elementu

e .removeProp() - usuwa witasciwos¢ z zestawu dopasowanych elementéw

e .css() - pobiera wartos¢ wtasciwosci stylu dla pierwszego elementu w zestawie
dopasowanych elementéw lub ustawia jedng lub wiecej wtasciwosci CSS dla kazdego
dopasowanego elementu

e .addclass() - dodaje okreslone klasy do kazdego elementu w zestawie dopasowanych
elementow

e _hasClass() -sprawdza, czy ktérys z dopasowanych elementédw ma przypisang dang klase

e .removeClass() -usuwa jedng lub wiele klas lub wszystkie klasy z kazdego elementu w
zestawie dopasowanych elementéw

e .toggleclass() - dodaje lub usuwa jedng lub wiele klas z kazdego elementu w zestawie
dopasowanych elementdéw, w zaleznosci od obecnosci klasy lub wartosci argumentu stanu

e _.replacewith() -zastgpuje kazdy element w zestawie dopasowanych elementéw
dostarczong nowa trescig i zwraca zestaw elementdw, ktory zostat usuniety

e _.replaceAl1() -zastgpuje kazdy element docelowy zestawem dopasowanych elementéw
e .remove() -usuwa zestaw dopasowanych elementéw z modelu DOM

e _empty() -wsuwa wewnetrzny kod HTML wszystkich dopasowanych elementéw z modelu
DOM

.each() - pobiera wiele elementéw i na kazdym z nich po kolei wykonuje wybrane operacje
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Temat: Obstuga zdarzen w jQuery.

1. W jQuery mozemy tatwo podpig¢ procedure obstugi zdarzen do wybranych elementéw. Kiedy
nastepuje okreslone zdarzenie, zostaje wykonana przypisana do niego funkcja.

2. Aby nastuchiwac zdarzenie do pobranego lub utworzonego elementu, uzywamy metody
bedacej nazwg zdarzenia lub uzywamy metody .on(), do ktorej przekazujemy procedure
obstugi zdarzen.

Przyktad:

$C'p").click( function() {
$(this).remove(Q);
55

$C'p'").on('click', function() {
$(this).remove();
F)e

3. Zdarzenia w jQuery mozemy podzieli¢ na zwigzane z:

e elementami interfejsu
e klawiaturg

® mysz3

e uzyciem formularza

e przegladarka

Temat: Zdarzenia elementéw interfejsu i przegladarki w
jQuery.

1. Zdarzenia elementow interfejsu w jQuery:

e _.focus() -wigze obstuge zdarzenia focus lub wywotuje to zdarzenie na elemencie; zdarzenie

wystepuje, gdy wybierzemy element za pomocg myszki lub klawisza TAB

e .change() -wigze obstuge zdarzenia change lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;

zdarzenie wystepuje, gdy edytujemy element

e .blur() -wigze obstuge zdarzenia blur lub wywotuje to zdarzenie na elemencie; zdarzenie
wystepuje, gdy opuszczamy aktywny element

2. Zdarzenia przegladarki w jQuery:

e .scrol1() -wigze obstuge zdarzenia scroll lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;
zdarzenie wystepuje, gdy uzytkownik przewija zawartos$¢ okna przegladarki

e .resize() -wigze obstuge zdarzenia resize lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;

zdarzenie wystepuje, gdy uzytkownik zmienia rozmiar okna przegladarki
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Temat: Zdarzenia klawiatury i myszy w jQuery.

1.

Zdarzenia klawiatury w jQuery:

.keydown() - wigze obstuge zdarzenia keydown lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;
zdarzenie wystepuje, gdy nacisniemy klawisz na klawiaturze klawisze niedrukowalne, jak Shift,
Esc, Delete

.keypress() - wigze obstuge zdarzenia keypress lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;
zdarzenie wystepuje, gdy nacisniemy klawisz na klawiaturze klawisze drukowalne, jak litery,
cyfry itp.

.keyup() - wigze obstuge zdarzenia keyup lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;
zdarzenie wystepuje, gdy zwolnimy klawisz na klawiaturze

. Zdarzenia myszy w jQuery:

.click() -wigze obstuge zdarzenia click lub wywotuje to zdarzenie na elemencie; zdarzenie
wystepuje, gdy klikniemy przycisk myszki

.mouseover() - wigze obstuge zdarzenia mouseover lub wywotuje to zdarzenie na
elemencie; zdarzenie wystepuje, gdy umiescimy wskaznik myszy w obrebie wybranego
elementu

.mouseout() - wigze obstuge zdarzenia mouseout lub wywotuje to zdarzenie na elemencie;
zdarzenie wystepuje, gdy usuniemy wskaznik myszy z wybranego elementu

Temat: Obiekt event w jQuery.

1.

Obiekt event w jQuery dostarcza informacji o zainstniatym zdarzeniu. Uzyta w wywotaniu
funkcja pozwala odwotac sie do obiektu zdarzenia.

. Wtasdciwosci obiektu event:

.currentTarget - biezgcy element DOM w fazie propagacji zdarzenia

.data - opcjonalny obiekt danych przekazywany do metody zdarzenia, gdy jest powigzany
biezacy skrypt obstugi zdarzenia

.delegateTarget - element, do ktdérego dotgczono aktualnie wywotywang procedure obstugi
zdarzen jQuery

.metakey - wskazuje, czy podczas uruchomienia zdarzenia nacisnieto klawisz Meta; klawisz

Meta to Windows na klawiaturze Windows oraz Command na klawiaturach Macintosh
.namespace - przestrzen nazw okreslona, gdy zdarzenie zostato wyzwolone

.pageXx/ .pageY - pozycja myszy wzgledem lewej/gérnej krawedzi dokumentu
.relatedTarget - drugi element DOM bioracy udziat w zdarzeniu, jesli istnieje

.result - ostatnia warto$¢ zwrécona przez procedure obstugi zdarzenia, ktéra zostata

wywotana przez to zdarzenie, chyba ze wartos¢ byta niezdefiniowana.
.target - element DOM, ktéry zainicjowat zdarzenie

.timeStamp - réznica w milisekundach miedzy czasem utworzenia zdarzenia przez

przegladarke a 1 stycznia 1970 r.
.type - opisuje typ zdarzenia, np. keyup
.which - wskazuje klawisz lub przycisk, ktory zostat nacisniety
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3. Metody obiektu event:
e .isDefaultpPrevented() -zwraca informacje, czy funkcja event.preventDefault() zostata
kiedykolwiek wywotana na tym obiekcie zdarzenia

e .isImmediatePropagationStopped() -zwracainformacje, czy funkcja
event.stoplmmediatePropagation() zostata kiedykolwiek wywotana dla tego obiektu zdarzenia

e .isPropagationstopped() -zwraca informacje, czy funkcja event.stopPropagation() zostata
kiedykolwiek wywotana dla tego obiektu zdarzenia

e _.preventDefault() -jezelita metoda zostanie wywotana, domysina akcja zdarzenia nie

zostanie wywotana

e .stopImmediatePropagation() - uniemozliwia wykonanie pozostatych procedur obstugi i

zapobiega rozprzestrzenianiu sie zdarzenia w drzewie DOM

e .stopPropagation() - zapobiega rozprzestrzenianiu sie zdarzenia w drzewie DOM,

uniemozliwiajgc powiadomienie jakichkolwiek nadrzednych procedur obstugi o zdarzeniu

Temat: Efekty w jQuery.
1. Efekty podstawowe:
e .show() - wysSwietla dopasowane elementy
e _hide() - ukrywa dopasowane elementy
e .toggle() -wyswietla lub ukrywa dopasowane elementy
2. Efekty przeZroczystosci:

e _fadeIn() - zmienia widoczno$¢ dopasowanych elementéw od przezroczystosci do petnej

widocznosci

e . fadeout() -zmienia widoczno$¢ dopasowanych elementéw od petnej widocznosci do

przezroczystosci

e .fadeTo() - ustawia przezroczystos¢ dopasowanych elementow
e .fadeToggle() -wyswietla lub ukrywa dopasowane elementy, animujac ich przezroczystos¢
3. Efekty slajdow:

e .slidebown() - wyswietla dopasowane elementy ruchem przesuwnym

.sTideup() - ukrywa dopasowane elementy ruchem przesuwnym

e _.slideToggle() -wyswietla lub ukrywa dopasowane elementy, animujgc ich ruch

przesuwny

Temat: Animacje w jQuery.

1. Do tworzenia niestandardowych animacji zestawu wtasciwosci CSS w jQuery uzywamy
metody .animate().

2. W jQuery animowane moga by¢ wartosci stylu wyrazane w postaci liczby, np. width, padding,
font-size.
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3. Witasciwosci metody .animate(properties [, duration ] [, easing ] [, complete ]):

e properties - wtasciwosci CSS (jedna lub kilka)
e duration - czas trwania w milisekundach lub za pomoca stéw "fast" lub "slow"

e easing - sposob przebiegu animacji w czasie: swing (zwiekszenie predkosci w srodku i
zminiejsze na poczatku i na koncu) lub linear (stata predkos¢ od poczatku do konca)

e complete - funkcja wywotania zwrotnego, gdy animacja sie zakonhczy

4. W przypadku wtasciwosci CSS, ktorych nazwy sktadajg sie z wielu stéw oddzielonych od siebie
znakiem tgcznika, np. border-radius, w potgczeniu z metodg .animate() uzywamy notacji
camelCase - pierwsze stowo rozpoczynamy od matej litery, a kazde nastepne od duzej, np.
borderRadius.

5. Jezeli jednoczesnie sg animowane dwie lub wiecej wtasciwosci CSS, musza one znajdowac sie
w nawiasie klamrowym i by¢ oddzielone od siebie znakiem przecinka.

6. Uzycie zapisu += doda odpowiednig wielkos¢ do aktualnej, a -= odejmie.

Temat: Obstuga formularzy w jQuery.
1. Najczesciej wykorzystywane selektory:
e :button -elementy <button> i <input> z atrybutem type, ktéry ma wartos¢ button
e :checkbox - element <input>, ktérego atrybut type ma wartos¢ checkbox
e :disabled/:enabled - elementy, ktore zostaty wytgczone/wigczone
e :input - elementy <button>, <input>, <select> oraz <textarea>
e :password - element <input>, ktérego atrybut type ma wartos¢ password
e :radio -element <input>, ktérego atrybut type ma wartos¢ radio
e :submit - element <input> badz <button>, ktérego atrybut type ma wartos¢ submit

e :text -element <input>, ktdrego atrybut type ma wartos¢ text
2. Metody wykorzystywane w pracy z formularzami:

e .val() - pobiera biezgcg wartos¢ pierwszego elementu w zestawie dopasowanych
elementéw lub ustawia wartos$¢ kazdego dopasowanego elementu

e .is() -sprawdza biezgcy dopasowany zestaw elementow wzgledem selektora, elementu lub
obiektu jQuery i zwraca wartosc true, jesli przynajmniej jeden z tych elementéw pasuje do
podanych argumentéw
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Temat: Obstuga metod AJAX w jQuery.

1.

AJAX - Asynchroniczny JavaScript i XML (ang. Asynchronous JavaScript and XML) -
technika tworzenia aplikacji internetowych, w ktorych interakcja uzytkownika z serwerem
odbywa sie bez przetadowywania catego dokumentu, w sposéb asynchroniczny.

2.JSON - (ang. JavaScript Object Notation):

lekki tekstowy format wymiany danych komputerowych
bazuje na podzbiorze jezyka JavaScript

jest niezalezny od konkretnego jezyka

. API (ang. application programming interface) - zbiér regut $cisle opisujacy, w jaki sposdb

programy lub podprogramy komunikujg sie ze soba.

. Najczesciej wykorzystywane metody AJAX w jQuery:

.ajax() -wykonuje asynchroniczne zgdanie HTTP (AJAX)
.get() -taduje dane z serwera za pomocg zgdania HTTP GET

.post() -wysyta dane do serwera za pomocg zgdania HTTP POST

. Whasciwosci metody .ajax(url [, settings 1):

url - adres URL, na ktoéry wysytane jest zagdanie

settings - zestaw par klucz/wartos¢, ktére konfigurujg zadanie AJAX; wszystkie ustawienia sg
opcjonalne

. Whasciwosci metod .get(url [, data ] [, success ] [, dataType 1) i .post(url [,

data ] [, success ] [, dataType ]):

url - adres URL, na ktory wysytane jest zagdanie
data - obiekt lub cigg znakéw wysytany do serwera wraz z zgdaniem
success - funkcja wywotania zwrotnego, ktéra jest wykonywana, jesli zgdanie sie powiedzie

dataType - typ danych oczekiwanych z serwera
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